
МБДОУ № 85 

Краткое описание фото для участия в конкурсе «Отражение проекта «Успех 
каждого ребёнка» в развивающей предметно-пространственной среде 
группы» 

Сюжетно-ролевая игра «Больница» и «Семья» 

На переднем плане  фото, хорошо просматриваются сюжетно-ролевая игра 
«Семья» и « Больница» 

Сюжетно-ролевая игра — это основной вид игры ребенка дошкольного 
возраста. Игра спонтанное проявление ребенка и вместе с тем она строится 
на взаимодействии ребенка со взрослыми. Ей присущи основные черты игры: 

эмоциональная насыщенность и увлеченность детей, самостоятельность, 
активность, творчество. 

Основным источником, питающим сюжетно-ролевую игру ребенка, — 

является окружающий его мир, жизнь и деятельность взрослых и 
сверстников. 

 Игра занимает весьма важное, если не сказать центральное, место в 
жизни дошкольника, являясь преобладающим видом его самостоятельной 
деятельности. Игра имеет значение не только для умственного развития 
ребёнка,но и для развития его личности: принимая на себя в игре различные 
роли, воссоздавая поступки людей, ребёнок проникается их чувствами и 
целями, сопереживает им, начинает ориентироваться между людьми. 

Большое влияние оказывает игра и на развитие у детей способности 

взаимодействовать с другими людьми: во-первых, воссоздавая в игре 
взаимодействие взрослых, ребёнок осваивает правила этого 
взаимодействия, во-вторых, в совместной игре со сверстниками он 
приобретает опыт взаимопонимания, учится пояснять свои действия и 
намерения, согласовывать их с другими людьми. Игра оказывает важное 

воздействие на эмоциональное развитие ребенка. 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Конструктивная деятельность очень важна для гармоничного развития 
дошкольника. Она совершенствует мелкую моторику — движения рук 
становятся быстрыми и ловкими. Создание построек и поделок формирует у 
ребёнка самостоятельность, стремление к достижению цели, креативность, 
воспитывает эстетические чувства. В процессе конструирования малыш 
получает важный опыт исследовательского поведения. Во второй младшей 
группе эта деятельность по-прежнему тесно связана с игрой: на построенный 
стульчик ребёнок сажает куклу, сложенная из бумаги бабочка порхает вместе 
с ним по комнате. Таким способом ребята моделируют простейшие реальные 
объекты, стараясь добиваться структурного и функционального сходства 
(дом с крышей, ворота с плоским перекрытием или аркой, диван со спинкой 
и подлокотниками и т. д.). По мере накапливания опыта конструкции 
усложняются путём добавления новых элементов. 
 

 

 


